BridZovy problém 9/2026

& AKV2 & Q975 Rozdaval Jih, Z-V ve 2. hte.

v A109 J S v KIJ8 J V4 S v
¢ A65 ¢ K94 2BT pas 3 pas
% AQ4 % K32 3e pas 64

Jste Jih a sehravate maly slem v pikach. Zapad vynesl trefového kluka.

Spocitejte ztratové zdvihy hlavniho hrace:
lve
lve

celkem: 2

Bohuzel je to zrcadlové rozdani a v kazdé ruce jsou 2 ztratové zdvihy. Odpada problém, ktera ruka
bude ta hlavni.

Jaky je dusledek?
Oproti tomu, co jsme az dosud poznali, nemtizeme uplatnit ani plan ¢. 1 (ptebitky), ani plan ¢. 2
(vypravovani vedlejsi barvy).

Jaké jsou vyhlidky?
Ztratovy zdvih v karech je nevyhnutelny. V srdcich to zavisi na vasi schopnosti uhodnout, na
kterou stranu mate impasovat. Jisté jste si v§iml, Ze impasovat miZete na ob¢ strany.

Cim zaénete?

Pochopitelné odehravanim trumfii. Proc byste se vystavoval riziku, ze ve vedlejsi barvé vaseho
honéra soupefi ptebiji trumfem. Bez meskani tedy vytrumfujete a pfi tom zjistite, ze se déli 3-2 a na
tieti trumf vychod odhodi tref.

Jak dale ?
Zname mnoho bridZist, kteti nyni zahraji srdcovy impas. Délime je do dvou kategorii:

a) Fakir — impas bude uspésny diky jejich inspiraci ,,pfisahal bych, ze ta d’abelska dame je
vlevo ,, ...“ ... nebo ddma vZdy nésleduje kluka ...* a budou se proklinat, kdyZ neuspéji.

b) Vynalézavy — pokusi se nastrazit na obrance 1écku. Napt. vynesou kluka s nad¢ji, Ze obrance
pfidd ddmu (honéra na honéra) nebo ¢ihaji na jeho reakci. Pokud bude vahat a pak da malou,
pridaji také malou. Naopak, pokud nebude vahat, polozi eso a zaimpasuje na druhou stranu.
Tento stary ,.trik* , ktery se asto osvédcuje, nicméné nezarucuje vzdy uspech.

Ani jeden zptisob ovSem nezarucuje spolehliveé tspéch.

Nebylo by vyte¢né splnit zavazek, aniZ bychom se starali o umisténi damy?
TotiZ nejlepsi zpiisob jak udé€lat uspéSny impas je vitbec jej nedélat.

Jak to udélat?
Udglat to tak, aby tuto barvu jako prvni vynesl obrance.

Jak ho k tomu donutit?
Postavit ho pred nefesitelny problém. Bud’ vynést tuto barvu nebo vynést barvu ,,do ptebitku a

odhozu“.

Co tento vyraz znamena?



KdyZ jeden z obrancli vynese barvu, kterou nemate ani v ruce ani na stole a v obou listech mate

jeste alespon jeden trumf. Tak mizete v jednom listu ziskat zdvih pfebitkem a v druhém listu
odhodit ztratovou kartu.

Jakou situaci musime dosahnou?
c) V kazdé ruce mit alespon jeden trumf
d) Zbavit se vSech karet v ostatnich dvou barvach
e) Teprve pak pustit jednoho soupete do zdvihu

Jak tedy postupovat?

Po vytrumfovani odehrajte tii kola trefti, eso a krale karového a tietim ztratovym karem pustite
jednoho z obranct do zdvihu.
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Shrnuti:

Zacatecnici miluji uzivat si své nové hracky: Impasy nebo-li plan €. 3. Po pravdé je potieba
trochu toto nadSeni zbrzdit a pti kazdé ptilezitosti pouzit techniku praveé popsanou. Eliminace a

vpustka. Pravem plati pravidlo ,,impasového* hodnoceni hrace. Cim méné hrac dela impasii, tim
lepsim je hracem.



