
Bridžový problém 8/2026

♠  A4      Z              ♠  KQ32 Rozdával Sever, všichni ve 2. hře.  
© A75442   J S © K3 J Z  S E
¨ 5      V ¨ AK982 - - 1¨ pas  
§ QJ1092 § 86 1© pas 1♠ pas 

2§ * pas 2¨  pas
3BT konec
* čtvrtá barva - forcing

 Jako Jih sehráváte závazek 3BT. Západ vynáší kluka pikového. 

Spočítejte si své rychlé zdvihy dříve než přidáte 1. kartu se stolu.
3 v ♠  

                 2 v ©
                 2 v ¨

celkem:        7 Musíte vypracovat 2 zdvihy.   

Kterou barvu si vyberete k vypracování ?
  Vynesená barva vzhledem k vaším zádržím nepředstavuje hrozbu. Máte na výběr mezi © a §. 
Přirozeně si zvolíte §, protože abyste v © vypracoval 2 zdvihy, nutně potřebujete jejich dělení 3-3 
(na což je pravděpodobnost 36% ). 

Kolik máte vstupů do ruky ?
   Dá se předpokládat, že obránci nevezmou 1. kolo trefů. V tom případě potřebujete dva vstupy do 
ruky. Jeden, abyste vyrazil druhou figuru a druhý, který vám umožní dostat se na vypracované trefy.
 
Máte je a které to jsou ?
  Srdcové a pikové eso.
 
Kterou kartu přidáte na výnos se stolu ?
  Když máte v jedné barvě KQxx proti Ax, je užitečné vzít esem, aby barva nebyla blokována. 
Nepochybujeme o tom, že vidíte, že zde žádné blokování nehrozí. Jediná hrozba spočívá v tom, že 
vy sám si odehrajete předčasně jeden ze dvou potřebných vstupů a ložený závazek uvrhnete do 
pekla. 

Výnos musíte vzít na stole králem nebo dámou a hned vynést tref. Pokud získáte zdvih, musíte 
v nich pokračovat. Obránci vezmou a zahrají pik. Vezmete singl esem, ale jste ve správné ruce, 
abyste mohl pokračovat v trefech a vypracovat si je a pořád vám zůstává eso srdcové k jejich 
odehrání. Splníte s nadzdvihem. 
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Shrnutí:  
Ať sehráváte závazek v BT nebo v barvě, je třeba vždy zachovat si maximum vstupů do té ruky, 

která má dlouhou barvu, kterou potřebujete vypracovat.
Často se stává, že máte ve výnosu držení Kx proti Ax.  Musíte vzít tou figurou, která nehraje 

žádnou roli v zajištění spojení s druhým listem.
Nacvičte si využívat vaše vstupy po zralé úvaze.   


