BridZovy problém 7/2026

& K83 Z & 752 Rozdaval Vychod, vSichni ve 2. hte.

v AJ6 J S v 854 J V4 S v
¢ A974 A% ¢ 32 pas
w» A42 % K7652 IBT pas pas pas

Jih sehrava zavazek 1BT. Zapad vynasi pikovou 6 a Vychod ptidava kluka

Spocitejte rychlé zdvihy hlavniho hrace:
1 v & (po vynosu)
lve
lve
2V e

celkem: 5

Kde najdete své dva chybéjici zdvihy a za jakych podminek ?
Jen v &, samoziejme, za podminky jejich déleni 3-2!

Jaky problém musite jeSté vyreSit ?
Je to problém vstupu na stil. Mimo krale trefového nemate Zadny vstup na stil. KdyZz odehrajete
eso, krale a tref, trefy sice budou vypracované, ale nemate vstup na stil k jejich odehrani.

Jakou techniku musite tedy uplatnit ?

Je to technika ,.zdvihu na prazdno“. Ta spoc¢iva v tom, Ze z jednoho svého listu vynesete malou
kartu a z druhého listu pfidate rovnéz malou kartu. (V 1. kole hrani této barvy.) Timto zahranim si
zachovéte spojeni s obéma listy a jste schopen odehrat zdvihy ve vypracované barve.

Shrnuti: Technika ,,zdvihu na prazdno“ se pouziva velmi Casto. Je nezbytna, kdyz vam chybi
vstup, ale také, kdyz potiebujete zjistit déleni n¢jaké barvy a zejména proto, abyste pii tomto
zjiStovani v ni neztratil kontrolu. Mate barvu délenou Kxx — Axxx a chcete v ni ziskat 3 zdvihy, je-
li ptiznivé délena 3-3. Pokud odehrajete shora A, K a déli se neptiznivé 4-2, ihned jste vypracoval
obrané dva zdvihy. Pokud pouZijete techniky zdvihu naprazdno, jste to vy, kdo je u zdvihu az se
ukdze rozloha 4-2 a mtizete se jesté pokusit najit jiné feseni.
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